


팝스쿨은 수학교과 기반으로 개발된 메타버스형 수학학습 시스템입니다.

학생들은 3D 가상공간으로 구현된 수학 테마존들을 탐험하며 학습을 진행할 수 있습니

다. 팝스쿨의 모든 공간과 존은 수학적 개념을 기반으로 설계되었으며 각 존 별로 풍성

한 학습자료와 미션, 학습게임들을 만날 수 있습니다.

에듀매쓰메타버스 팝스쿨, 함께 시작해보세요.



※접속환경
웹브라우저에서 메타버스 수업으로 직접 접속은 PC(window OS)를 통해서 가능하며 클래스는 크롬, 엣지 등 
최신 브라우저로 입장이 가능합니다. 
모바일기기 접속은 Android 플레이스토어, IOS 앱스토어에서 전용 앱을 설치하여 사용할 수 있습니다.



회원가입 / 로그인

로그인 / 회원가입

www.popschool.co.kr

홈페이지 접속

에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내
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My page 버튼을 
클릭하여 접속합니다.

1

3

1. 아이디와 비밀번호를 입력하여  
로그인합니다.

2. 최초 접속시에는 회원가입을 
진행합니다. 

3. 간편로그인으로 회원가입 & 
로그인을 할 수 있습니다. 

2

선생님



회원가입 / 로그인

회원가입

에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내
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1

3

1. 교사 회원가입을 클릭합니다.

2

2. 회원 기본정보를 입력합니다.

3. 학교정보를 입력합니다.

선생님



My page

My page에서 회원정보수정 및 신청관리를 할 수 있습니다. 
회원정보수정 / 신청관리

에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내
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1

1. 회원정보수정 탭에서 
개인 정보를 확인하고 
수정할 수 있습니다.

2

2. 신청관리 탭에서 
프로그램 신청내역 및 
결제와 취소 내역 등을 
확인할 수 있습니다.

선생님



My page

팝스쿨 메타버스 교실에 대한 구매내역 확인, 클래스 생성과관리 및 LGMS 레포트를 확인할 수 있습니다.
팝스쿨 메타버스 교실

에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내
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1

2

3

1.  클래스만들기
팝스쿨 메타버스 교실 이용권 기한을 확인하고 수업을 위한 클래스를 생성할 수 있습니다.

2. 클래스 생성내역 및 관리
    클래스 생성내역을 확인하고 관리할 수 있습니다.  

3. LGMS Report
    수업 후 체험한 클래스의 데이터를 확인할 수 있습니다.

선생님



수업 운영 과정

간편하고 손쉽게 클래스를 개설·공유 및수업 운영 후, 학생들의 활동상황을 교과단원에 기반한 
수학 역량 레포트로 확인할 수 있습니다.

팝스쿨 메타버스 교실 운영 방법

에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내
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클래스 > 희망하는 날짜와 시간에 맞춰 클래스를 생성합니다. 

생성한 클래스의 코드를 학생들에게 공유합니다.

즐겁게 수업을 진행합니다.

LGMS 레포트에서 학생들의 사용이력을 확인합니다.

STEP 1

STEP 2

STEP 3

STEP 4
※ LGMS : Learning Game Management System의 약자로 학습활동을 기초로 
한 게임의 데이터를 분석, 관리하는 시스템입니다.

선생님



수업 운영 과정

클래스 생성하기

에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

2

1. 수업 주제에 맞는 클래스 제목을 
입력합니다. 

2. 구매 이용권을 선택합니다.

3. 수업 날짜와 시간을 선택합니다. 
시간은 50분(1차시 기준)씩 
예약됩니다.

4. 학생수를 입력합니다. 

5. 생성하기 버튼을 클릭합니다. 
생성된 클래스코드를 확인하여 
학생들에게 전달합니다.

3

8

4

5

1

선생님

간편하게 클래스를 개설할 수 있습니다.

1. 클래스 만들기를 선택합니다.

2. 팝스쿨 메타버스 교실을 
선택합니다.

3. 이용권의 사용기한을 
확인할 수 있습니다.

4. 클래스 생성하기를 눌러
     생성합니다.

1

2

3

4



수업 운영 과정

클래스 운영

에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내
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클래스 생성내역 및 관리에서 입장하기 버튼을 클릭합니다. 

1

3

2

4

5

1. 클래스 생성 이력이 있는 날짜가 달력에 파란 동그라미로 표시됩니다.

2. 오늘 날짜는 빨간 동그라미로 표시됩니다. 

3. 선택한 날짜에 생성된 클래스 목록을 확인할 수 있습니다.

4. 선택한 클래스에 대한 클래스코드를 확인할 수 있습니다. 학생들에게 이 클래스코드를 미리 전달하여 수업에 
입장할 수 있도록 합니다. 

5. 선생님은 입장하기 버튼을 클릭하여 입장할 수 있습니다.

선생님



수업운영과정

버추얼 클래스 입장

학생은 홈페이지 www.popschool.co.kr ‘클래스 참가하기’ 페이지에서 수업을 위해 생성된 클래스코드와 
개인정보를 입력하고 접속할 수 있습니다.

클래스 참가하기

에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내
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클래스 참가하기를 클릭하여 
페이지에 접속합니다.

1

2

1. 클래스코드를 입력합니다.  

2. 학생 이름을 입력합니다. 

3. 재입장시 사용할 비밀번호를 

입력합니다. 

4. 클래스 참가하기를 눌러 

입장합니다. 

5. 최초입장이 아닌 재입장시  

클릭합니다. 

3

5

4

선생님

http://www.popschool.co.kr/


관리·지원

선생님은 LGMS 레포트를 통해 학생의 출결 관리, 주제별 체험 완결상황을 확인할 수 있습니다. 
LGMS 레포트

에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내
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선생님

 학습성향과 영역별 역량 종합 평가

 게임별 관련 교과 영역 상세 제공

 초, 중, 고 교과과정 기반 학습 분석

 존(스페이스)별 체험상황 실시간 보기

 플레이별 레코드 테이블

 출석 상황 한눈에 보기



에듀매쓰메타버스 팝스쿨 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내
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에듀매쓰메타버스 팝스쿨은 
광장을 중심으로 
무한확장하는 
학습테마공간을 탐험하고 
교과주제의 수학학습 
게임을 즐기면서 쉽고 
재미있게 수학과 친해질 수 
있는 메타버스 공간입니다.

메타버스로 탐험하는 수학세상 : Explore + Play + Learn

메타버스



에듀매쓰메타버스 팝스쿨 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내
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메타버스로 탐험하는 수학세상 : Explore + Play + Learn

메타버스



메타버스 화면 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내
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화면구성과 조작방법

메타버스

메타버스에 접속하면 광장으로 입장하게 되며 화면 속 여러 가지 버튼을 클릭하여 아바타 꾸미기, 이동과 
조작, 공감 표현, 채팅 등 다양한 체험을 진행할 수 있습니다.

3

2

1

1. 이동 : 화면의 다이얼 버튼, 또는 마우스와 키보드를 조작하여 이동할 수 있습니다.

2. 버튼 : 맵으로 이동, 아바타 만들기, 학생 불러 모으기 등을 실행할 수 있는 버튼입니다.

학습테마공간
을 선택하여 
이동하기

나만의
아바타
만들기

흩어져 있는 
학생들을 
한 곳으로 모으기

3. 캐릭터 동작 표현 : 인사, 댄스, 공감표시 등의 동작으로 아바타가 감정을 표현할 수 있습니다.

4. 공지사항 : 교사가 학생들에게 공지사항을 입력하여 알릴 수 있습니다.

4
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메타버스 화면 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내
메타버스

아바타 만들기
픽셀아트 원리로 나만의 캐릭터를 직접 꾸미며 개성과 정체성을 마음껏 발산합니다. 팝스쿨 내 학습 
성취도에 따라 추가로 색상을 획득하여 학습을 통한 성장의 결과를 캐릭터를 통해 드러낼 수 있습니다.

학습테마공간 이동하기 
광장으로 입장 후 Map 버튼을 눌러 다양한 테마존과 수학박물관 등을 탐험하며 학습게임과 함께 즐길 
수 있습니다. 각 존에서 빛나는 물체를 클릭하여 게임, 영상, 학습자료, 미션 등을 만나 보세요.

버튼을 길게 누르면 다이얼이 
자동으로 돌아갑니다.  LET’S GO 버튼을 누르면 원하는 

공간으로 이동할 수 있습니다. 
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학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내
메타버스

팝스쿨 속 교과주제별로 구성된 공간들은 각각의 서로 다른 테마를 갖고 있어 마치 모험을 하는 듯한 
풍성한 체험을 할 수 있습니다. 



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

광장 존

17

메타버스

수학이 재미있어지는 곳, 팝스쿨의 광장에서 시작하여 다채로운 테마의 가상공간 속 생생한 수학을 

만나보세요. 광장 곳곳에 숨어있는 수학 요소를 찾아보고 다양한 작동물, 실험물, 수학학습 게임을 

체험하세요. 수와 연산, 확률과 통계, 기하와 측정, 함수와 그래프 4가지의 교과테마로 구성되어 있어 

각 존에서 게임, 영상, 학습자료, 미션 등을 통해 재미있게 학습할 수 있습니다.

▲ 부피천칭과 사이클로이드 작동

▲ 하노이탑 실험

▲ 다각형의 내·외각 실험

▲ 정팔면체 계단

▲ 점프미로, 좌회전 금지미로 수학학습 게임



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

분수 존

분수로 꾸며진 피자가게에서 단위분수와 분수의 크기를 알아봅니다.

• 반짝이는 쓰레기통을 찾아 클릭하면 에코프랙션 게임이 실행됩니다.

• 연필 모양의 아이콘은 연습문제로 안내합니다.

메타버스

초등 단위분수, 분수의 덧셈과 뺄셈

중등 정수와 유리수

고등 확률과 통계

18

에코프랙션(Eco Fraction)은 

단위분수 조각 폐기물들을 

재활용하며 분수의 원리를 

학습하는 게임입니다. 게임을 통해 

알맞은 분수 조각을 모아 재활용을 

성공적으로 수행하며 분수의 

원리를 학습할 수 있습니다.

+GAME 에코프랙션



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

분수 존

분수 존 1층에는 분수 관찰 의자 및 테이블, 해설 패널, 분수 연습 문제, 수학학습 게임이 있으며 

2층에는 분수의 합 작동물 2가지와 수학학습 게임이 있습니다.

메타버스

19

▲ 분수 의자 및 테이블 관찰

▲ 분수의 개념 해설 패널 관찰

▲ 연습문제, 에코프랙션 수학학습 게임

▲ 분수의 합1 작동

▲ 분수의 합2 작동



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

곱셈구구 존
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숲 체험학습 공간에서 구구단, 배수와 약수를 탐험합니다.

• 반짝이는 곱셈구구 보물찾기 미션을 수행하세요.

• 카드 모양의 아이콘 두 개에는 곱셈구구 게임과 수를 잡아라 게임이 

실행됩니다. 

• 연필 모양의 아이콘은 구구단 연습문제로 안내합니다.

• 숫자판 모양의 아이콘은 소수를 걸러내는 에라토스테네스의 체 실험을 

진행합니다. 

메타버스

초등 곱셈, 약수와 배수

중등 소인수분해

곱셈구구는 리듬에 맞춰 ■의 

배수를 찾아 카드를 클릭합니다.

수를 잡아라는 약수와 배수, 소수, 

제곱수, 무리수 등을 찾으며 수 

개념을 학습하는 게임입니다. 

+GAME  곱셈구구 / 수를 잡아라



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

곱셈구구 존

숲속 테마의 곱셈구구존을 누비며 곱셈식 보물찾기를 하고 구구단탑 등 곱셈과 관련된 요소들을 

만나보세요. 곱셈구구 게임과 수를 잡아라 게임을 통해 곱셈, 배수와 약수의 성질, 소인수분해, 제곱수, 

무리수 등을 익힐 수 있습니다. 에라토스테네스의 체 실험기로 소수를 걸러내는 체험을 할 수 있습니다.

메타버스
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▲ 곱셈구구, 수를 잡아라 수학학습 게임 ▲ 미션! 곱셈식 보물찾기 ▲ 에라토스테네스의 체 실험



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

데카르트댄스 존

22

함수테마 수학교실 곳곳에 함수와 그래프를 설명한 포스터를 관찰해 

봅니다.

• 돔 스테이지의 반짝이는 화면을 클릭하면 데카르트 댄스 게임이 

실행됩니다.

• 함수 게시판을 클릭하면 함수와 그래프 연습문제로 안내합니다.

• <희망을 주는 수학수업> 책의 함수 부분을 열람할 수 있습니다. 책을 

찾아 클릭해보세요.

메타버스

데카르트 댄스(Descartes 

Dance)는 함수의 그래프 특징을 

8가지 모양으로 정리하고 

캐릭터의 춤으로 이를 나타낸 

게임입니다. 데카르트 댄스에서 

같은 특징을 가진 그래프를 

찾아보면서 수학 교과서 속 

함수의 그래프의 특징을 더 쉽고 

재미있게 이해할 수 있습니다.

+GAME  데카르트댄스

초등 규칙 찾기, 규칙과 대응

중등 좌표평면과 그래프, 일차함수, 이차함수

고등 유리함수, 무리함수, 지수와 로그, 삼각함수



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

데카르트댄스 존

함수테마의 수학교실로 꾸며진 공간입니다. 곳곳을 누비며 함수 패널, 관련 도서를 살펴보고, 함수와 

그래프 연습문제를 풀어보며 역량을 기를 수 있습니다. 해설 영상을 시청하고 데카르트 댄스 게임을 

플레이하여 함수와 그래프의 특징을 더 쉽고 재미있게 이해할 수 있습니다.

메타버스

23

▲ 게임 안내/해설 영상, 연습문제 게임 ▲ 데카르트 댄스 수학학습 게임 ▲ 함수 패널 관찰



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

시계공항 존

24

전 세계 주요 도시의 시각을 비교하고 시차에 대해 알아봅니다.

• 로비 라운지의 대형 시계를 클릭하면 수학시계 게임이 실행됩니다.

• 무인안내로봇(NPC)를 클릭하면 수학시계 속 수학 기호의 의미를 알 수 

있습니다. 

• 연필 모양의 아이콘은 수학시계 연습문제로 안내합니다.

• 자전하는 지구본을 관찰하여 경도와 시차의 관계를 탐구해 보세요. 

메타버스

초등
사칙연산, 분수의 덧셈과 뺄셈, 분수의 곱셈과 나눗셈, 
소수의 곱셈과 나눗셈

중등 정수와 유리수, 제곱근과 실수, 이진법

고등 순열과 조합, 지수와 로그, 수열의 합, 함수의 극한

수학시계(Math Clock)는 1부터 

12를 나타내는 다양한 수식을 

수학시계 게임을 즐기며 

학습합니다. 여러 가지 수식으로 

표현한 수를 시계의 시를 나타내는 

자리에 알맞게 채우는 게임입니다. 

+GAME  수학시계



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

시계공항 존

시계공항을 지키는 NPC로 왁자지껄한 공항을 테마로 한 공간입니다. 자전하는 지구 모형을 관찰하며 

시차가 생기는 이유를 알아보고, 수학시계 게임들을 플레이하며 여러 가지 수식으로 시계를 완성하세요.

메타버스

25

▲ 수학시계 수학학습 게임 ▲ 디테일수학시계 수학학습 게임 ▲ 연산 연습문제 게임



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

점프미로 존

숫자 점프 미로에 담긴 수학적인 원리와 인공지능 탐색 기술을 

관찰해 봅니다. 

• 반짝이는 메인 전광판을 클릭하면 게임이 실행됩니다.

• 반짝이는 모니터를 클릭하면 게임 설명 영상을 볼 수 있습니다. 

메타버스

초등 규칙 찾기, 규칙을 수나 식으로 나타내기

중등 좌표평면과 그래프

고등 경우의 수

26

점프미로 퍼즐(Jump Puzzle)은 

머신러닝 기술로 트레이닝한 

인공지능 미로해결 게임입니다. 

미로 속 최적의 탈출 경로를 

찾아내고 직접 만든 미로를 

공유하여 함께 해결책을 찾아보는 

경험을 통해 인공지능의 최적화 

탐색 알고리즘과 컴퓨팅 사고의 

가치를 느낄 수 있습니다.

+GAME  점프미로 퍼즐



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

점프미로 존

머신러닝 기술로 트레이닝한 인공지능을 테마로 한 공간으로 AI Math Bot_점프미로 게임을 플레이할 

수 있고 해설 영상을 시청할 수 있습니다. 미로 속 최적의 탈출 경로를 찾아내고 직접 만든 미로를 함께 

해결하는 경험을 통해 인공지능의 최적화 탐색 알고리즘과 컴퓨팅 사고의 가치를 느낄 수 있습니다.

메타버스

27

▲ 점프미로 수학학습 게임 ▲ 게임 안내/해설 영상



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

좌회전금지미로 존

좌회전 금지미로에 담긴 수학적인 원리와 인공지능 탐색 

기술을 관찰해 봅니다.

• 반짝이는 메인 전광판을 클릭하면 게임이 실행됩니다.

• 반짝이는 자동차를 클릭하면 게임 설명 영상을 볼 수 있습니다.

메타버스

28

초등 규칙 찾기, 규칙을 수나 식으로 나타내기

중등 좌표평면과 그래프

고등 경우의 수

좌회전 금지미로 퍼즐(No Left 

Turn Puzzle)은 직진과 

우회전만을 활용하여 

출발점에서 도착점까지 

이동하는 게임입니다. 좌회전 

금지미로를 직접 설계하고 이를 

공유하여 친구들과 즐기면서 

최적 경로를 찾는 알고리즘을 

학습할 수 있습니다.

+GAME 좌회전 금지미로 퍼즐



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

좌회전금지미로 존

머신러닝 기술로 트레이닝한 인공지능을 테마로 한 공간으로 AI Math Bot_좌회전 금지미로 게임을 

플레이할 수 있고 해설 영상을 시청할 수 있습니다.

메타버스

29



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

퍼즐도시계획 존

원기둥, 원뿔, 구로 이루어진 ‘부피천칭 시소’부터 ‘3.14 파이 대관람차’까지 30여 종의 수학 

오브젝트를 관찰할 수 있습니다.

메타버스

30



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

퍼즐도시계획 존

피타고라스 정리 실험하기, 하노이탑 실험하기, 구의 겉넓이 작동하기 등 8종의 실험물 및 작동물과 

점프미로 퍼즐 학습 게임을 체험할 수 있습니다.

메타버스

31

▲ 피타고라스 정리 실험 ▲ 하노이탑 실험 ▲ 구의 겉넓이 작동



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

조지하트뮤지엄 존

조지하트 뮤지엄 곳곳의 조지하트 작품 속에 담긴 기하학을 

탐험합니다.

• 반짝이는 직육면체 모형을 클릭하면 전개도 마스터 게임이 

실행됩니다.

• 반짝이는 전광판, 패널, 포스터를 클릭하면 관련 영상을 볼 수 

있습니다.

• 반짝이는 작품을 클릭하면 원작 이미지를 확인할 수 있습니다.

메타버스

32

전개도 마스터(Master of 

Nets)는 미션 화면 속 

직육면체의 조각난 면을 이어 

붙여 전개도를 완성하는 

게임입니다. 각 면을 나타내는 

길이와 넓이를 알고 여러 가지 

방법으로 조립하여 직육면체의 

구조를 이해할 수 있습니다. 

+GAME 전개도마스터

초등 평면도형, 직육면체

중등 입체도형, 정다면체의 순환



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

조지하트뮤지엄 존

33

메타버스

조지하트(George W.  Hart) 

미국 뉴욕주립대학교(SUNY:State University of New York)의 연구교수이자 기하학자, 조각가, 

수학자, 컴퓨터 과학자 등으로 다양하게 활동하고 있습니다. 조지하트의 기하학적 조각활동은 수학의 

깊이와 물질의 창조적인 사용에 있어 세계적으로 인정받고 있습니다. 그는 디자인과 조각작업을 하는데 

있어 컴퓨터기술과 3D 프린팅을 사용하는 선구자적 역할을 하고 있습니다. 조지하트 뮤지엄 존에서 

그의 작품을 직접 감상해 봅니다. 



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

수학박물관 존

34

메타버스

수학의 역사에서 매우 의미 있는 유물과 

수학자들의 업적을 알아봅니다. 

1층은 그리스 사모스 섬의 

터널과 직각 수로를 재현한 

공간입니다. 사모스 섬의 

터널을 직접 통과하며 기원전 

6세기에 터널을 뚫을 수 있었던 

기술을 수학적인 관점에서 

탐구해 보세요.

2층의 수학자 터널에서는 

수학의 역사에 큰 획을 그은 

위대한 수학자들을 만날 수 

있습니다. 수학자 터널을 

하나씩 통과하며  수학자와 

관련 있는 전시물을 관찰하고 

만짝이는 오브젝트트를 

클릭하여 게임을 즐겨 보세요.

3층의 수학의 탄생은 문명과 

함께 발전한 수학의 기록들을 

만날 수 있는 특별 전시 

공간입니다. 기원전에 수를 

기록한 뼈와 점토판 등 세계 

유수의 박물관에서 만나볼 수 

있는 수학 유물을 관찰해 

보세요.

3층 수학의 탄생2층 수학자 터널1층 사모스섬

+GAME 데이터애널리스트 Bacic/Original, 

아벨로드벨, 카레이싱, 육각트랙 달리기, 기사의 여행, 

도형의 단면, 저울게임, 피타고라스 퍼즐, 한붓그리기



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

수학박물관 존

35

메타버스

수학의 역사에서 매우 의미 있는 유물들과 수학자들의 업적들을 전시해 놓았습니다. 각 시대, 문명 별 

유물들을 통해 수학의 탄생을 더듬어 보고, 위대한 수학자들과 관련된 수학 원리를 담은 수학 게임들을 

만나보세요. 

▲ 사이클로이드 미끄럼틀 작동

▲ 이항분포 실험

▲ 피타고라스 정리 회전기 작동

▲ 고대 숫자 패널 관찰



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

수학오락실 존

36

여러 가지 수학학습 게임이 모여 있는 
아케이드 공간입니다. 벽의 포스터 속 
연습문제를 통해 역량을 기르고, 게임 
기기마다 탑재되어 있는 수학게임을 
즐겨보세요.

메타버스



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

수학오락실 존

37

메타버스

초등 교과과정의 네 자리 이하의 수, 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈, 곱셈, 평면도형의 넓이, 입체도형의 

부피, 자연수, 중등 교과과정의 분수와 소수, 약수와 배수, 이차방정식, 정수와 유리수, 유리수와 

순환소수, 고등 교과과정의 삼차방정식, 지수와 로그 등을 학습할 수 있습니다. 

삼각형의 세 점 또는 세 변을 

지나는 하나의 원을 찾는 

게임입니다. 여러 가지 모양의 

삼각형의 내외심을 직관적으로 

이해할 수 있습니다.

스피닝 트라이앵글

학생 수에 맞춰 스쿨버스의 

속도를 조절하여 학교에 내려 

주는 게임입니다. 스쿨버스를 

운행하면서 미적분 그래프를 

이해할 수 있습니다.

스쿨버스

각 블록이 나타내는 길이와 

넓이, 부피를 알고 여러 가지 

방법으로 조립하여 방정식의 

계산 과정과 인수분해 방법을 

알아보는 게임입니다.

알지브릭스 
오리지널



학습테마공간 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

수학오락실 존

38

메타버스

여러 가지 수학학습 게임이 모여 있는 아케이드 공간입니다. 

두 수의 곱셈과 소인수분해를 

기하로 학습하는 게임입니다. 

각 블록으로 큰 수의 곱셈의 

계산 과정과 인수분해 방법을 

학습할 수 있습니다.

알지브릭스
베이직

자연수 사이의 특정한 지점에 

놓인 쓰레기를 주우면서 수의 

대소 관계를 이해할 수 있는 

게임입니다. 유리수와 무리수 

등 교과서 속 수의 크기를 

비교하고 어림할 수 있습니다.

아쿠아매쓰

자동차 번호판의 숫자 4개 

사이에 덧셈 기호를 넣어 미션 

식을 완성하는 게임입니다.    

한 자리 수의 덧셈, 두 자리 

수의 덧셈, 받아올림 등을 

골고루 활용할 수 있습니다.

주차게임



39

학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내
메타버스

초·중·고 수학교육과정을 꼼꼼하게 분석한 수학학습 게임입니다.수학교과영역과  학습역량을 골고루 
키우고, 플레이 결과를 점검할 수 있습니다.

Knight Tour



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

곱셈구구
Multiplication Table

40

플레이 화면  예시

메타버스

[초등] 곱셈, 약수와 배수
[중등] 소인수분해

 관련
교과

곱셈구구는 수의 연산에서 가장 
기본으로 하는 사칙 연산 중 하나 곱셈을 
익힐 수 있는 게임입니다. 게임을 통해 
선택한 단에 맞는 구구단 값을 가진 
카드를 찾으며 구구단을 학습할 수 
있습니다.

 콘텐츠 
설명



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

에코프랙션
Eco Fraction

41

플레이 화면  예시

메타버스

[초등] 분수, 분모가 다른 분수의 덧셈
[중등] 정수와 유리수

 관련
교과

에코프랙션(Eco Fraction)은 단위 분수 
조각 폐기물들을 재활용하며 분수의 
원리를 학습하는 게임입니다. 게임을 
통해 알맞은 분수 조각을 모아 재활용을 
성공적으로 수행하며 분수의 원리를 
학습할 수 있습니다.

 콘텐츠 
설명



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

아쿠아매쓰
Aqua Math

42

[초등] 자연수, 분수와 소수, 약수와 배수
[중등] 정수와 유리수, 유리수와 순환소수
[고등] 지수와 로그

플레이 화면  예시

 관련
교과

미션에 적힌 수의 위치로 배를 보내면 
잠수부가 내려가 바다 속 쓰레기를 줍는 
게임입니다. 수의 위치를 잘 찾아서 
주어진 시간 안에 많은 쓰레기를 주워 
보세요. 

 콘텐츠 
설명

메타버스



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

스쿨버스
Calculus Tunning Bus

43

[초등] 평면도형의 넓이
[중등] 다항식의 곱셈과 인수분해, 이차방정식
[고등] 다항식의 연산, 인수분해

플레이 화면  예시

 관련
교과

블록으로 다항식의 전개와 인수분해를 할 
수 있습니다. 여러 가지 조각을 옮겨 
알지브릭스 미션을 해결해 보세요. 

 콘텐츠 
설명

메타버스



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

데이터 애널리스트
Data Analyst Original

44

[초등] 분수, 규칙 찾기
[중등] 도형의 성질, 도형의 닮음, 함수와 그래프
[고등] 수열, 수열의 극한

플레이 화면  예시

 관련
교과

수열의 원리를 따라 패턴을 발견해서 
문제를 해결하며 데이터 분석가가 되어 
보는 게임입니다. 

 콘텐츠 
설명

메타버스

 위치 가우스 터널



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

데이터 애널리스트_베이직
Data Analyst Basic

45

[초등] 분수, 규칙 찾기
[중등] 도형의 성질, 도형의 닮음, 함수와 그래프
[고등] 수열, 수열의 극한

플레이 화면  예시

 관련
교과

빅데이터에서 패턴을 찾아 미래를 
예측하는 분석가처럼 주어진 카드에서 
규칙을 발견하고 빈 곳에 알맞은 카드를 
순서대로 찾아보는 게임입니다. 

 콘텐츠 
설명

메타버스

 위치 가우스 터널



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

데카르트 댄스
Descartes Dance

46

플레이 화면  예시

메타버스

[초등] 규칙 찾기, 규칙과 대응
[중등] 좌표평면과 그래프, 일차함수, 이차함수
[고등] 유리함수, 무리함수, 지수와 로그, 삼각함수

데카르트 댄스(Descartes Dance)는 함수의 
그래프 특징을 8가지 모양으로 정리하고 
캐릭터의 춤으로 이를 나타낸 게임입니다. 
데카르트 댄스에서 같은 특징을 가진 그래프를 
찾아보면서 수학 교과서 속 함수의 그래프를 한 
눈에 살피며 그래프의 특징을 더 쉽고 재미있게 
이해할 수 있습니다.

 관련
교과

 콘텐츠 
설명



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

알지브릭스_베이직
AlgeBricks Basic 

47

[초등] 자연수의 혼합계산
[중등] 소인수분해

플레이 화면  예시

 관련
교과

블록으로 두 수의 곱셈과 나눗셈을 
계산할 수 있습니다. 여러 가지 조각을 
게임판에 옮겨 알지브릭스 미션을 해결해 
보세요. 

 콘텐츠 
설명

메타버스



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

저울게임
Math Balance

48

[초등] 자연수의 혼합계산, 비와 비율
[중등] 일차방정식, 입체도형의 성질

플레이 화면  예시

 관련
교과

미션 추를 저울에 올리거나 위치를 
옮기면서 기울어진 저울의 균형을 맞춰 
보는 게임입니다. 

 콘텐츠 
설명

메타버스

 위치 아르키메데스 터널



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

알지브릭스 
AlgeBricks Original

49

[초등] 평면도형의 넓이
[중등] 다항식의 곱셈과 인수분해, 이차방정식
[고등] 다항식의 연산, 인수분해

플레이 화면  예시

 관련
교과

블록으로 다항식의 전개와 인수분해를 할 
수 있습니다. 여러 가지 조각을 옮겨 
알지브릭스 미션을 해결해 보세요. 

 콘텐츠 
설명

메타버스



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

스피닝 트라이앵글
Spinning Triangle

50

[초등] 입체도형, 평면도형
[중등] 평면도형의 성질, 입체도형의 성질
[고등] 원의 방정식, 이차곡선

플레이 화면  예시

 관련
교과

삼각형의 세 점 또는 세 변을 지나는 원을 
찾아봅니다. 클릭한 점을 중심으로 
삼각형이 회전하면서 하나의 원을 그려야 
하는 게임입니다. 

 콘텐츠 
설명

메타버스



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

아벨로드 벨
Abel Road Bell

51

[중등] 다항식이 곱셈과 인수분해, 이차방정식, 
이차함수와 그래프

[고등] 이차방정식과 이차함수, 함수, 이차곡선

플레이 화면  예시

 관련
교과

블록을 이동해 미션으로 제시된 다항식의 
인수 블록들을 만나게 하는 게임입니다. 
하나의 다항식을 두 개 이상의 다항식의 
곱으로 인수분해 할 수 있습니다. 

 콘텐츠 
설명

메타버스

 위치 필즈 터널



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

피타고라스 퍼즐
Pythagoras Puzzle

52

[초등] 평면도형의 이동, 여러 가지 삼각형
여러 가지 사각형 

[중등] 피타고라스 정리

플레이 화면  예시

 관련
교과

두 개의 작은 정사각형의 조각들로 큰 
정사각형을 채우는 게임입니다. 
빈틈없이 조각을 채워보면서 
피타고라스의 정리를 알 수 있습니다.

 콘텐츠 
설명

메타버스

 위치 유클리드 유물 터널



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

카 레이싱
Car Racing

53

[초등] 그래프와 평균
[중등] 좌표평면과 그래프
[고등] 여러 가지 미분법, 여러 가지 적분법

플레이 화면  예시

 관련
교과

자동차의 속도를 조절하여 미션으로 
주어진 그래프를 따라 그리며 달리는 
게임입니다. 

 콘텐츠 
설명

메타버스

 위치 뉴튼 터널



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

수학시계
Math Clock

54

플레이 화면  예시

메타버스

[초등] 사칙연산, 분수의 덧셈과 뺄셈, 
분수의 곱셈과 나눗셈
소수의 곱셈과 나눗셈

[중등] 정수와 유리수, 제곱근과 실수, 이진법
[고등] 순열과 조합, 지수와 로그, 

수열의 합, 함수의 극한

 관련
교과

시계 게임은 여러 가지 수식으로 표현한 
숫자를 시계의 시를 나타내는 숫자 자리에 
알맞게 채우는 게임입니다. 
여러 가지 수의 범위와 연산을 학습할 수 
있습니다. 

 콘텐츠 
설명



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

수학시계 디테일
Math Clock Detail

55

플레이 화면  예시

메타버스

[초등] 사칙연산, 분수의 덧셈과 뺄셈, 
분수의 곱셈과 나눗셈
소수의 곱셈과 나눗셈

[중등] 정수와 유리수, 제곱근과 실수, 이진법
[고등] 순열과 조합, 지수와 로그, 

수열의 합, 함수의 극한

 관련
교과

시계 게임은 여러 가지 수식으로 표현한 
숫자를 시계의 시를 나타내는 숫자 자리에 
알맞게 채우는 게임입니다. 
여러 가지 수의 범위와 연산을 학습할 수 
있습니다. 

 콘텐츠 
설명



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

덧셈주차장
Math Parking 

56

[초등] 네 자리 이하의 수
[초등] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈 

플레이 화면  예시

 관련
교과

수식을 완성하여 주어진 자리에 자동차를 
주차합니다. 자동차 번호판이 
주차코드이고 번호판 숫자들 사이에 +를 
넣어 주차장 숫자와 같은 수가 되도록 
완성해 보세요. 

 콘텐츠 
설명

메타버스



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

수를 잡아라
Catch the Number

57

플레이 화면  예시

메타버스

[초등] 곱셈, 나눗셈, 약수와 배수
[중등] 소인수분해, 제곱근과 실수

 관련
교과

캐치 더 넘버는 제시된 미션에 알맞은 
수를 찾아 클릭하며 약수, 배수, 제곱근, 
소수, 무리수의 개념을 익힐 수 있는  
게임입니다. 
게임을 통해 

있습니다.

 콘텐츠 
설명



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

육각 트랙 달리기
Binomial Expansion

58

[초등] 분수, 가능성
[중등] 경우의 수와 확률
[고등] 확률과 통계

플레이 화면  예시

 관련
교과

스테이지 별로 미션볼을 찾아 육각 
트랙을 달리며 이항분포의 원리와 확률 
개념을 학습할 수 있는 게임입니다. 

 콘텐츠 
설명

메타버스

 위치 파스칼 터널



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

점프미로 퍼즐
Jump Puzzle Algorithm

59

플레이 화면  예시

메타버스

[초등] 규칙 찾기, 규칙을 수나 식으로 나타내기
[중등] 좌표평면과 그래프
[고등] 경우의 수

 관련
교과

A.I. 매쓰봇(Math Bot)은 머신러닝 
기술로 트레이닝한 인공지능 미로해결 
게임입니다. 미로 속 최적의 탈출 경로를 
찾아내고 직접 만든 미로를 공유하여 함께 
해결책을 찾아보는 경험을 통해 
인공지능의 최적화 탐색 알고리즘과 
컴퓨팅 사고의 가치를 느낄 수 있습니다.

 콘텐츠 
설명



학습게임 에듀매쓰메타버스 팝스쿨 이용 안내

좌회전금지미로 퍼즐
No Left Turn Puzzle

60

플레이 화면  예시

메타버스

[초등] 규칙 찾기, 규칙을 수나 식으로 나타내기
[중등] 좌표평면과 그래프
[고등] 경우의 수

 관련
교과

좌회전 금지미로는 직진과 우회전만을 
활용하여 출발점에서 도착점까지 이동하는 
게임입니다. 좌회전 금지미로는 미로 해결 
알고리즘을 통해, 체험자가 설계한 미로에서 
가장 빠른 탈출 루트를 계산해냅니다. 좌회전 
금지미로를 직접 설계하고 이를 공유하여 
친구들과 즐기면서 최적 경로를 찾는 
알고리즘을 학습할 수 있습니다.

 콘텐츠 
설명
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기사의 여행
Knight Tour
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[초등] 규칙성
[중등] 함수, 확률과 통계
[고등] 확률과 통계, 인공지능과 수학

플레이 화면  예시

 관련
교과

체스의 말 ‘기사(나이트)’가 움직이는 
규칙에 따라 주어진 체스판의 모든 칸을 
한 번씩 지나가는 게임입니다. 

 콘텐츠 
설명

메타버스

 위치 오일러 터널
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도형의 단면
Math MRI
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[초등] 여러 가지 도형
[중등] 평면도형과 입체도형
[고등] 도형의 방정식

플레이 화면  예시

 관련
교과

우리 몸의 단면을 관찰하는 MRI처럼 
입체도형의 단면을 관찰하는 게임입니다. 
알맞은 각도로 돌리고 잘라 입체도형의 
단면을 찾아 봅니다. 

 콘텐츠 
설명

메타버스

 위치 아폴로니오스 터널
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모바일

플레이스토어 검색창에 
‘팝스쿨＇을 입력합니다.

‘설치＇버튼을 눌러
앱을 설치합니다.

모바일 기기 이용 시, 메타버스 입장은 팝스쿨 모바일 앱으로 이용할 수 있습니다.  플레이스토어와 
앱스토어에서 팝스쿨 메타버스 앱을 다운받아 설치합니다.

모바일 앱 설치

서울 수학학습팝스쿨

설치

Android
안드로이드 8.0 이상 / 퀄컴 스냅드래곤 845 / 삼성 엑시노스 8895 이상 
메모리(램): 4 GB 이상 / Storage: 16 GB 이상
 [지원기기 예시] 갤럭시 S8, 갤럭시 A51, 갤럭시 탭 S7 등

※안드로이드 사양 확인하는 방법 
태블릿 : 설정 태블릿 정보 소프트웨어 정보 안드로이드 버전
휴대전화 : 설정 휴대전화 정보 소프트웨어 정보 안드로이드 버전

iOS 12.4.5 이상
iPhone X, XR, XS, XS Max, 11, 11 Pro, 11 Pro Max 이상
iPad Pro 9.7 (2016), 10.5 (2017), 12.9 (3세대), 11(1세대) 이상
iPad 8, 9, iPad air 4, 5 이상
위리스트 상에 없는 기기는 지원이 어려울 수 있습니다.

※ iOS 사양 확인하는 방법 

설정 어플리케이션 실행  [일반] 선택  [정보] 선택 소프트웨어 버전, 모델명 확인

모바일 기기 사양 
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클래스 참가하기

모바일

① 앱이 실행하여       를 
터치 합니다.

② 학생 / 선생님 / 강사를 선택합니다. 

③ 클래스코드와 재입장시 비밀번호 
및 이름, 학년, 반, 번호 등 
개인정보를 입력합니다. 

④ 메타버스 체험을 시작합니다. 

앱을 실행하여 클래스코드를 입력하고 접속합니다. 수업 운영을 위한 클래스 생성 , LGMS 
확인은 웹사이트(http://popschool.co.kr) 에서 가능합니다.  

http://math.sen.go.kr/
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메타버스에 접속하면 광장으로 입장하게 되며 화면 속 여러 가지 버튼을 클릭하여 아바타 꾸미기, 
학습테마공간이동과 게임실행, 공감 표현 등 다양한 체험을 진행할 수 있습니다.

화면구성과 조작방법

모바일

1. 환경설정 : 배경음, 효과음, 조작 방법, 언어(영어/한국어)를 설정할 수 있고 간단한 메타버스 

안내를 볼 수 있습니다.

2. 채팅창(공지사항) : 선생님으로 입장하면 클래스 학생들에게 전달사항을 공지할 수 있습니다.

3. 캐릭터 꾸미기 : 아바타 꾸미기를 할 수 있습니다. 

4. 맵 이동하기 : 메타버스 공간을 이동할 때 사용합니다. 

5. 미니맵 : 메타버스 공간에서 ‘나의 위치’를 알 수 있습니다. 

이동을 위한 버튼 : 
손가락으로 터치하여 
상하좌우로 움직일 수 
있습니다.

제스처 : 이모티콘, 
액션 연동 기능으로
공감을 표현할 수 
있습니다.

점프버튼 : 
손가락으로 터치하면 
아바타가 위로 점프할 수 
있습니다.
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